
               

KAITSE- JA VÕISTLEVPAKKUMISED  KÄIGUD JA KAITSESIGNAALID        

               

VAHELEPAKKUMISED - Üldstiil (4) 5-ne 8-15    4. 3./5.          

Vastused     MAST MUUD           

       AVA-        Arne-Aivo Kukk   Sven Hein 

4. käest   5-ne 7-
15 

     KÄIGUD  3/5 Ak/pas           

Vastused     N.T. MUUD           

VÄLJAVÕTUKONTRA - Üldstiil       (10) 12+ HCP          
Vastused        CUE  forsseerib geimi   JÄRGNEVAD KÄIGUD     SÜSTEEMI KOKKUVÕTE 
          
4. käest      10+    Avakäikudele trumbita vastu tõmmake ring ümber   ÜLDINE ISELOOMUSTUS JA STIIL 

Vastused        CUE       forseerib min. ühe ringi   Kui mastilepingu vastu avakäigud erinevad, siis joonige  alla SAMAD 
KÄIGUD, 

 tugev 1   ettevalmistav 1   

1 NT ÜLEPAKKUMINE Vastused Muud tähendused   KUI MEIE POOL  viiesed kallismastid  

15-18 Anal.avangule   AK KQ QJ J10 10x MASTI PAKKUS  15-17 1 NT   

    AKx KQx QJx J10x 109 JAH EI  VASTUSED:    

    AKJx KQxx QJ109 J1098 109x   KUNSTLIK TUGEV 1       Vastuste stiil   1  NEG 

HÜPPEGA ÜLEPAKKUM NÕRK KESKM TUGEV 2 MASTI  AKJ10x KQJx KQ10x KQ109 98x xx   AVAJAL KÕIK   TUGEVAD  ERI  

Muu      AQJx KJ10x KQ109x K1098  xxx  CANAPE       JÄRGNE-  

       AJxx Kxx Qxx Jxx 10xx xxxx   VASTAJAL LEHED  LEHED  VUSED  

Vastused      KJxxx Kxxx Qxxx Jxxx 10xxx xxxxx  AVANGUD JA VASTUSED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI 

EBAHARILIK NT  2NT – odavmastid 5+5+ kuni avang  Kxxxxx Kxxxx Q109x Jxxxx 10xxxx xxxxxx  AVANGUD KIRJELDUS 

Vastused Anal.avangule  SIGNAALID MASTIS VÕI ÄRAVISKEL  AV.1  1  17+ HP ebaühtlane 18+HP kõik lehed  

OTSENE CU-BID       Michaels 5-11  KASUTA:  1=PAARITU ARV KAARTE,   2=PAARISARV KAARTE MASTIS  AV.2  1  11-16 HP, ei ole 5-seid ,  

   D= KEELAV,  E= JULGUSTAV,  S= MASTIEELISTUS  AV.3  1 NT 15-17 HP,ühtlane  

Vastused  KUI KASUTAD SIGNAALI HARVA, PANE SIGNAALI SÜMBOLI ÜMBER SULUD  AV.4  2  11-16 HP Precision 

VASTASE TRUMBITALE Vastused  KAART KÕRGE  MADAL PAARITU PAARIS  AV.5  2  5-10 (11) HP 6+ kallis või  21-22 ühtlane 

    Partneri käigul 2 1    AV.62 5-10 HP 5+  ja 5+(4+) odavmast  

    Väljamängija käigul 2 1    AV.7 2 NT +  vähemalt 5-5; (4)7-11(14) HP 

    Äraviskel S S    AV.8 3 NT min. AKExxxx  

VASTASE TÕKETELE   Partneri käigul 2 1    VÕISTLEVPAKKUMISED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI 

2. kõrgusel kui normaalsetele avangutele;  NT Väljamängija käigul 2 1    VP.1   2C üle tugeva C = 5-4 kallid 5-11 

   Äraviskel S S    VP.2   Michaels 

VASTASE TUGEVALE 1  ,1  või 1NT AVAPAKKUMISTELE  SIGNAALID TRUMBIMASTIS MUUD SIGNAALID    

Tugevale 1C või 1D võib pakkuda avakäigu näitamiseks     Itaalia, Lavinthal.    

Tugevale C 2 5-4 kallid; kontra – risti mast          

  SPETSIAALSED, KUNSTLIKUD JA VÕISTLEVAD KONTRAD   

   Negatiivne kontra võistlevas pakkumises 3 -ni   MUUD OLULISED MÄRKUSED 

ÜLE VASTASE VÄLJAVÕTUKONTRA  Toetuskontra 3-se kallismastiga    

rekontra = 10(9)+HP            

                    

                    

       SPETSIAALSED PASSIGA FORSSEERITUD JÄRGNEVUSED  AVANGUBLUFID MUUD 

          Harva  

           

 
 
                  
  



AVANG MÄRGE, 
KUI ON 

KUNSTLIK 

MIN. 
KAARTIDE 

ARV 

NEG. 
X 

KUNI 

                                             
   KIRJELDUS 

                                                                                  
VASTUSED 

 
JÄRGNEVUSED 

ERINEVUSED VÕISTLEVA  
PAKKUMISE JA PASSINUD 

PARTNERI KORRAL 

PASS        

1   0  17 + HP suvaline jaotus 1  0-7; 1/ 8+HP 5/; 1 NT 8-10 või 14+ BAL 1-1- hüpe sunnib  

    (v.a. 21-22 bal.) 2 / 8+ HP 5+ /  2 / 4-7 HP 6+ mast  2NT 11-13 bal    

     3/// max.3 HP 7+ mast   

        

1   0 3  (11)12-16 HP, ei ole 5+ / 1 NT = 6-10 HP; 2 NT = 11-12 HP; mastipakkumised  Naturaalsed järgnevused. 1 - 1/ - 1 NT - 2 = gadget  

     Naturaalsed 4+, F1; hüppega nõrk 6ne   

1 /  5 3  (10)11-16 HP Uus mast F1 1 NT 6-10 suvaline , 2 NT – kutse klapiga 1/ - 2/ - järgmine maa= lüh.masti geimikutse  

     Splinter, hüpe tõkestav 1 - 1 - 1 NT - 2 = gadget  

1 NT  2 - 15-17 HP  2  = Stayman,  2 , , transferid; 2 -  transfer  1NT-2-2 ei ole ; 2♥/-üks 4ne; 2NT –mõlemad; 3/♦ 5ne  

     2 NT –  transfer; 3 mastis – nat. slämmikutse   

2   5 3  11-16 HP  6ne v 5+4 kallga  2  = relee, 2NT – kutse 2  - 2NT = 6ne max; 2 kallis= 5+4;  3 = 6ne min, 3 kallis=6+4 max   

        

2   0 3  (5)6-10(11) HP 6 / või 21-22 ühtlane  2 NT = relee; 2♥/♠ passi või paranda 3♣ - 6ne ♥ min; 3♦ - 6ne ♠ min; 3♥ - 6ne ♥ max; 3 ♠ - 6ne ♠ max; 3NT – 21-22  

        

  2/  5 3  (5)6-10 (11) HP 5ne mast ja 5+ odav 2 NT = tugev relee, 3= valik odavasse 2/-2NT=Rel - 3= min ja ; 3= min ja ; 3= max ja ;  3= max ja  

    (soodsas tsoonis 4+ odav) Tõste tõkestav   

2 NT  - - + vähemalt 5-5; (5)6-11(13) HP 3 ,  = lepinguks; 3  - relee, GF; 3 - mittesundiv  2NT- 3 - 3 -duubel ; 3NT – duubel ; 4/ - 6ne (kallid 1-1)   

      4/ renoo (66+ odavad)  

        

3 /  (6)7 - Tõkestavad Uus mast forsib geimi.   

3 /  (6)7 - “ “   

3 NT    Gambling, 3. ja 4. käest võib olla lisakontrolle    

        

        

        

        

        

        

      SLÄMMIPAKKUMINE JA KONVENTSIOONID (kõik slämmihuviga pakkumised) 

        

      Splinter, märkepakkumised, releed, Josephine  

      RKCB 5, välistav ässaküsimine 

        

        

        

        

        

        

 


